數學領域素養導向教學活動設計教案
	領域
	數學領域
	授課年級
	七

	單元名稱
	1-1生活中的幾何圖形
	授課教師
	吳曜溱

	實施節數
	共＿二__節
	教材來源
	南一版第二冊

	核心素養
	數-J-B1 具備處理代數與幾何中數學關係的能力，並用以描述情境中的現象。能在經驗範圍內，以數學語言表述平面與空間的基本關係和性質。能以基本的統計量與機率，描述生活中不確定性的程度。


	學習重點
	學習表現
	s-IV-16 理解簡單的立體圖形及其三視圖與平面展開圖，並能計算立體圖形的表面積、側面積及體積

	
	學習內容
	S-7-2 三視圖：立體圖形的前視圖、上視圖、左（右）視圖。立體圖形限制內嵌於3*3*3的正方體且不得中空。

	學習目標
	生活中的幾何
1. 理解立體圖形的三視圖意義
2. 針對立體圖形能繪製出三視圖
3. 能嘗試用索馬利方塊完成指定題目


	主要學習活動

	節次
	學習活動歷程
	教師指導重點
	評量
	時間

	第1 節
	1.利用實際物體講解三視圖概念
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2.講解課本、習作範例。直接用大電視呈現，並請同學上台作答，了解學生學習狀況
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3.介紹索馬利方塊的由來跟物件
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4. 將班上同學分小組，建議2人一組。依題卡由易至難，在規定時間內完成較多題卡組別者分數較高。
遊戲規則：題目卡總共10題，按照卡上的提示將特定方塊擺好後，嘗試將剩餘方塊擺放在正確位置，使得索馬利方塊成為完整的正立方體。
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5.課程總結與指派作業
	透過實際物體講解三視圖如何切換視角
配合實際物件，學生比較好理解
由來介紹、遊戲規則說明
各組實作，教師行間巡視與個別指導
提醒學生不要胡亂嘗試，要觀察剩餘位置跟剩餘方塊的組合可能
觀念總結
	口頭抽問
實作評量
無
依各組完成題數給分
	10分
10分
5分
15分
5分


	節次
	學習活動歷程
	教師指導重點
	評量
	時間

	第2 節
	1. 檢討回家作業與習作困難問題
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2. 發放索馬利方學習單，上面為進階題型。學生必須將方塊擺放成指定圖形，可不依照題目順序，任意挑戰覺得比較合適的圖案，並做紀錄。
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進階題目示意如下：
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3.重點觀念複習、表揚優秀組別並給予獎勵、指派回家作業

	建議用大電視呈現比較實際，也可用實際積木堆疊。
各組實作，教師行間巡視與個別指導
提醒學生不要胡亂嘗試，要觀察剩餘位置跟剩餘方塊的組合可能
觀念總結
	口頭抽問
依完成題數評量

	10分
30分
5分



	[image: image10.jpg]



	[image: image11.jpg]




	分組討論熱烈
	嘗試挑戰基礎題目
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	嘗試基礎題目
	完成基礎題目其中之一
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	完成進階指定題目
	完成進階指定題目
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	基礎題型
	指定題目類型


	學生學習成效

	索馬利方塊讓學生可以邊動手操作邊動腦，是很好的上課教具。另外學生在嘗試的過程中，也能對於立體圖形有更佳的掌握，了解3*3*3積木的實際模樣與擺放，即使是課本用三視圖方式呈現，他們也更能互相對照與理解。另外，有些低學習成就的學生，在動手做的過程中，能獲得極大的成就，讓他們更相信自己也是作得到的。

	教學省思

	1.生活中的幾何圖形和三視圖這個單元本身非常簡單，有些學生甚至不需要教，透過課本的描敘就能獨力完成練習，因此引進索馬利方塊，讓程度較佳的學生可以有更多的嘗試，透過邊動手邊學習的方式，相信能更加深他們的印象。也因為學生程度落差極大，所以上課之前，建議教師多準備不同的題目讓學生挑戰，才不會讓空間能力佳的學生無事可做。
2.動手做的方式在課堂經營上需要比較費心，因為學生會互相討論，音量會越來越大，時常需要提醒降低音量，控制情緒，以免過度興奮。
3.有些不喜歡動腦的學生還是會坐在座位上放空，建議老師在座位間多巡視，給予放空的學生多點提醒與鼓勵。



