
教案活動設計表 

單元名稱 玩具創新博覽會 
適用階段 

及對象 

國小中年級 

一般智能/創造力資優生 

單元說明  

1. 本課程以學生最喜歡的玩具為主題作為學習動機，透過 CPS 創造力問

題解決模式，發現舊玩具所產生的問題，培養學生問題解決之能力。 

2. 運用創造力技法，反覆使用水平式思考再用垂直式思考聚焦學生想法。 

3. 結合創客教育的精神，讓學生透過實作的方式，將玩具進行創新以及

大改造。  

4. 成果展的呈現以舉辦玩具博覽會，讓學生展示自己的作品，並擔任解

說員，讓全校師生可以一同共襄盛舉。 

時間/節數 400分鐘/10節 學習領域 特需-創造力 

十二年國教課

綱核心素養  

特創-E-A2 具備蒐集資料來源的能力與習慣，判斷處理順序與設定選擇標

準，善用各種方式提出多種解決問題的構想。 

特創-E-A3 善於覺察現象，擴充生活經驗，提出與眾不同的創新想法，因

應日常生活情境。 

特創-E-B3 運用多重感官感受創造性產品之美，體驗生活環境中的美感事

物，並發展欣賞創造性產品的基本素養。 

特創-E-C2 具備友善人際情懷，接受他人協助、分享想法與接納他人意見，

並參與團隊合作建立良好互動關係。 

學習表現  

特創 1a-III-2 對某種觀念或主意能加以探究以滿足好奇。 

特創 1c-III-1 勇於面對與處理混亂或複雜的資訊。 

特創 1c-III-2 能多次嘗試解決各種情境與問題之阻礙處。 

特創 1d-III-3 針對失敗能提出改進方式持續完成任務與作業。 

特創 2a-III-4 對各種構想加以探討調整的可能性。 

特創 3a-III-2 經常以多元角度詮釋事物或主題。 

特創 2a-III-5 善用各種創意技法產生不同的構想。 

特創 3b-III-2 改變原有作品的元素，擴充其趣味性與實用性。 

特創 3c-III-3 在各構想中分辨其中新的或不尋常的構想。 



學習內容  

基礎腦力激盪法（聯想法、比擬法） 

屬性列舉法 

曼陀羅法 

CPS 創造性問題解決模式 

課程目標  

一、培養學生問題解決之能力。 

二、學生能認識並活用創造力技法於生活情境中。 

三、能透過創客教育，讓學生將想法實際展現出來。 

四、培養學生能勇於發表並推廣自己的作品。 

五、培養學生能從課程活動中，分享自己的學習心得，並給予同儕回饋。 

教材分析  

一、設計理論： 

本課程以 CPS 創造力問題解決為理論基礎，結合創客教育的精神，

讓學生透過動手做來實踐自己的想法。 

二、課程架構： 

 

發現事實

•腦力激盪法-舊玩具造成的影響

•聚斂性思考-舊玩具會造成浪費、垃圾
增量之事實

發現問題

•曼陀羅法-舊玩具不被喜歡的原因

•聚斂性思考-找出原因「舊玩具沒創新
性」

發現點子

•腦力激盪法-思考舊玩具的創新方法

•聚斂性思考-利用拆解再重新組合創造
新玩具

發現解答

•屬性列舉法-將舊玩具進行屬性分析

•聚斂性思考-找出適合的舊玩具拆解組
合方式

尋求接受

•創客教育-實作拆解舊玩具並重新組合

•玩具博覽會-展現作品並進行發表

•心得發表-檢視自己的學習歷程



教材分析 

三、教學重點： 

（一）本課程重視學生是否能活用創造力技法，因此班級的氛圍須營造出

輕鬆、自由發表的教學環境，讓學生能自然的環境中可以暢談自己的

想法並和同儕互相激盪。 

（二）結合環境教育，避免舊玩具直接被當成垃圾，而是可以經由學生的

改造得以再利用。 

（三）學生使用工具(如：尖嘴鉗、剪刀…等)拆解舊玩具時，教師需要一旁

提醒並注意安全。 

（四）鼓勵學生發表會勇於展現以及介紹自己的作品，必要時可指導學生

事先寫好介紹搞。 

（五）課程最後須統整 CPS 的歷程，並讓學生反思活動中的收穫和心得。 

教學資源 

1 .  自編學習單  

2 .  學生自備舊玩具  

3 .  拆解玩具之工具  

教學活動  
教學 

時間 
教學資源  評量與標準  

-----第一、二節課 -----  

 

活動一：引導活動 

(一)玩具與回憶 

1. 教師詢問學生是否觀賞過「玩具總動員」系列電

影，如果沒有看過，教師可簡述重點劇情(玩具們

的主人因為長大了以及其他原因，所以將玩具們

冷漠或收藏起來)。 

2. 教師分享自己最喜歡的玩具與故事(例：第一份存

下來零用錢買的溜溜球)。 

3. 請學生分享自己最喜歡的玩具，以及現在是否還

喜歡這款玩具。 

4. 教師分享玩具的定義「可以為人們帶來歡樂和遊

戲性的」，以及玩具可以帶給大家的正面影響。 

 

 

10分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學習單 (1)  

學習單 (2)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口頭評量  

學習單 

同儕回饋 

補充：創造力較

佳學生可以鼓勵

多發表具創造5

力之變化力的想

法。而不擅長創

造力發想的學生

則可以多點子培

養流暢力或是練

習搭別人的順風

車。 

 



活動二：發展活動 

(一) 玩具大探索(發現事實) 

1. 教師詢問學生，小時候舊的玩具後來都怎麼了。 

2. 教導腦力激盪法的四大原則「越多越好、與眾不

同、搭順風車、暫緩批評」，將學生6人為一組進

行6分鐘討論「舊的玩具可能帶來的影響」。 

3. 各組進行分享，教師請學生將討論出的想法列舉

在黑板上。 

4. 教師引導學生篩選較合理的答案，並統整出事實

「廢棄玩具會造成浪費、垃圾增量等問題」。 

(二)玩具怎麼了(發現問題) 

1. 學生運用曼陀羅法配合擴散性思考「舊玩具不被

喜歡，導致最後被丟棄的原因」。 

例：玩膩

了 

  

 舊玩具不

被喜歡的

原因 

 

   

 

2. 學生分享沒時間玩、無聊、玩膩了、失去新鮮感、

高科技玩具的競爭…等原因。 

3. 引導學生篩選出最合理的原因，並統整出問題「舊

玩具沒有創新性」。 

活動三：綜合活動 

(一)課程統整 

1. 教師統整上課內容，和學生討論出問題最大源自

於舊玩具沒有創新，容易感到乏味。 

60分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. 預告下次課程，大家將成為玩具的診斷師，找出

舊玩具可以如何創新。 

 

-----課程結束 -----  

 

-----第三、四節課 -----  

 

活動一：引導活動 

(一) 玩具的求救 

1. 教師詢問學生要如何拯救舊玩具，讓玩具有創新

的元素。 

2. 教師引導出問題「玩具如何創新？」。 

活動二：發展活動 

(一)玩具診斷師(發現點子) 

1. 請學生進行腦力激盪法，思考看看舊玩具有哪些

可以創新的方法。 

2. 教師請學生根據每一項想法列出優缺點以及可行

性，並進行表決，最後可統整出「將不同玩具拆

解後再進行組合創新是最可行的方案」。 

(一) 玩具發明家(尋求接受) 

1. 教師延續問題，讓學生思考玩具要如何拆解和組

合，同時介紹屬性列舉法的原則「在創造的過程

中觀察和分析事物或問題的特性或屬性，然後針

對每項特性提出改良或改變的構想。」 

2. 舉例利用屬性列舉法分析出玩具的各項屬性，可

舉範例：溜溜球可以分析的出的屬性(1)部分(2)

動作(3)形容詞(4)材質(5)狀態(6)其他 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

 

 

60分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學習單 (3)  

學習單 (4)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口頭評量  

學習單檢核 

同儕回饋 

補充：本階段可

以讓領導才能佳

的學生協助帶領

小組討論，各組

可以進行分工，

包含紀錄、發

想、組織等，活

用每人的優勢能

力。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. 將學生依照不同特質分組，並選定不同的玩具進

行屬性列舉法的發想。 

4. 將不同玩具的屬性進行組合，並找出適合的方

案。 

活動三：綜合活動 

1. 各組同學統整屬性列舉法的內容，並選定小組要

拆解的玩具以及組合的方向。 

2. 教師統整上課內容，並預告下次課程將進行實

作，請學生記得攜帶需要進行改造和組合的玩具。 

 

-----課程結束 -----  

 

-----第五、六、七節課 -----  

活動一：引導活動 

(一)玩具新生命 

1. 教師預告作品完成後，會舉辦一個玩具博覽會，

並邀請全校師生一同餐與體驗。(教師可以跟學生

說：校長、主任以及普通班同學也會參與活動，

大家要展現出自己作品最厲害的那一面。) 

2. 教師提醒學生在拆解玩具時，使用任何工具都要

注意安全。(教師可協助較難拆解的玩具)  

活動二：發展活動 

(二)玩具總動員 

1. 學生將玩具進行改造創新。 

2. 將不同的部件組合成新的東西(例：骨牌組合成迷

 

 

 

 

 

 

 

 

15分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

100分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生自備的舊

玩具 

拆解玩具之工

具 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

實作評量 

同儕回饋 

補充：實作過程

中，可以讓學生

自行分工，讓每

人參與不同玩具

的拆解，而創造

力優勢者可以提

供重組之想法。 

 

 

 



宮、玩具車的輪胎可以變成發射台…等)。 

3. 學生根據上次統整內容進行拆解與重組。 

活動三：綜合活動 

1. 教師對於各組作品給予肯定。 

2. 教師請學生思考如何介紹自己的作品，並預告下

次課程將會舉辦玩具博覽會，邀請全校師生一起

來體驗學生們的作品。 

 

-----課程結束 -----  

 

-----第八、九節課 -----  

活動一：引導活動 

(一)玩具前導會 

1. 教師提醒學生博覽會應該要注意的事情。 

2. 學生準備擺放自己的作品，並等待活動開始。 

活動二：發展活動 

(二)玩具博覽會 

1. 學生擔任自己作品的解說員，並分享給全校師

生，邀請其他同學來遊玩自己的玩具。 

2. 教師可觀察各組學生之間的表現。 

活動三：綜合活動 

(一)環境清潔 

1. 學生協助整理場地環境以及自己的作品。 

2. 教師給予學生表現口頭上的肯定。 

 

-----課程結束 -----  

 

-----第十節課 -----  

活動一：引導活動 

(一)玩具新回憶 

1. 教師針對上次博覽會分享自己的想法。 

 

 

15分 

 

 

 

 

 

 

 

 

10分 

 

 

 

60分 

 

 

 

 

10分 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學習單 (5)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口頭發表 

補充：可根據不

同優勢能力，進

行不同分工，例

如：講解者、示

範者、秩序管

理…等。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

口頭評量  

學習單檢核 

同儕回饋 



2. 請同學準備發表心得，並且針對同儕要給予適度

的回饋。 

活動二：發展活動 

(一)CPS 創造力問題解決 

1. 教師解釋 CPS 步驟以及對應到本次課程中所帶

的活動。 

(二)玩具心得會 

1. 每位同學針對課程或活動進行心得的分享，可分

享的內容如：「活動最大的收穫、遇到的困難、對

玩具的想法…等」。 

2. 教師鼓勵同學在別人發表後給予回饋。 

活動三：綜合活動 

(一)課程統整 

1. 教師為課程進行總結，並再次講解 CPS 的流程加

深學生印象。 

2. 給予學生正向回饋以及鼓勵。 

 

-----課程結束 -----  

 

 

30分 

 

 

 

 

 

 

 

 

5分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

補充：可鼓勵學

生針對同儕優勢

能力進行心得的

回饋。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

參考資料  

電影-玩具總動員1~4 

維基百科-腦力激盪法 

維基百科-屬性列舉法 

附錄  

自編學習單 (1)~(5)  



 

玩具創新博覽會(1) 

 

班級：           姓名：           家長簽名：           設計者：王啓豪 

  ◎腦力激盪法：腦力激盪法是一種激發創造力的思考技法，請遵守其中的四大原則「越多越好、

與眾不同、搭順風車、暫緩批評」。 

◎任務一：請和組員討論並思考舊的玩具可能帶來的影響。 

 

 

 

 

 

 

  ◎任務二：那一項影響是最有可能的，請寫出你的想法和理由。 



 

玩具創新博覽會(2) 

 

班級：           姓名：           家長簽名：           設計者：王啓豪 

◎任務：請利用曼陀羅法寫出「舊玩具不被喜歡，導致最後被丟棄的原因」。 

 

   

 

舊玩具不被喜歡，導致最後

被丟棄的原因 

 

   



 

玩具創新博覽會(3) 

 

班級：           姓名：           家長簽名：           設計者：王啓豪 

  ◎任務一：請利用腦力激盪法，列舉出舊玩具的創新方法。 

 

 

 

 

 

 

 

  ◎任務二：根據上述的方案，請分別寫出它們的優缺點，以及支持這項想法的理由。 



 

玩具創新博覽會(4) 

 

班級：           姓名：           家長簽名：           設計者：王啓豪 

  ◎屬性列舉法：在創造的過程中觀察和分析事物或問題的特性或屬性，然後針對每項特性提出改

良或改變的構想。 

◎任務一：請利用屬性列舉法，分析出玩具的各項屬性。(可用心智圖方式呈現) 

 

 

 

 

 

  ◎任務二：請根據不同玩具的屬性分析，請列舉出各種的組合方式。 



 

玩具創新博覽會(5) 

 

班級：           姓名：           家長簽名：           設計者：王啓豪 

  ◎這次活動中，我的心得是： 

 

 

 

  ◎這次活動中，我覺得最困難的挑戰是： 

 

 

 

  ◎這次活動中，我覺得最大的收穫是： 

 

 

 

  ◎經過這次活動，我對於舊玩具的看法是： 


