
科學教育學習網應用教學教案 

教學設計名稱 電動機 

適用年級、版本 
五年級 

自編教材 
教學設計者 林佳融 

學習領域 七大議題 多元智慧 

自然與生活科技 

環境教育 □人權教育 

□生涯教育 □兩性教育 

資訊教育 □家政教育 

□海洋教育 

語文 邏輯 空間 □肢體 

□自然 內省 □音樂 人際 

教學資源 1.科學教育學習網、2.學習單、3.虛擬電子白板 

使用教具 電腦、單槍、網路、二合一光筆 

教學方式 觀察、遊戲、討論、分享、展示 

教學目標 

1.學生能於課程中，學會操作科教網之數位教材。 

2.藉由教學能讓學生覺察電的存在與妙用。 

3.能將課程理念應用於生活中，以找出家電運作原理。 

4.學生以二和一光筆配合科教網資源，親身體驗 E化教學。 

 

 

相關能力指標 

 

語 B-2-2-8-2 能具備聆聽不同媒材的能力 

自 1-2-1-1 察覺事物具有可辨識的特徵和屬性 

自 2-3-5-5  知道電流可產生磁場，製作電磁鐵，瞭解地磁、指北針。發現有些「力」可不

接觸仍能作用，如重力、磁力   

自 2-3-6-1  認識日常用品的製造材料(如木材、金屬、塑膠) 

自 2-4-8-5  認識電力的供應與運輸，並知道如何安全使用家用電器。   

環 4-2-4 能運用簡單的科技以及蒐集、運用資訊來探討、了解環境及相關的議題 

資 4-2-1 能進行網路基本功能的操作 

設計理念 

1.資訊融入教學模式。 

2.使用科學教育學習網數位教材應用教學。 

3.從了解電的存在、懂得讓燈泡發電，進而衍生電與磁的觀念，以電磁鐵原理探索電

動機的奧妙，透過科教網數位教材來自製電動機。 

評量方式 

1. 觀察並探索科教網問題。 

2. 找出電動機不轉動的原因。 

3. 學習單。 

 

 



-教   學   設   計   內   容- 

活動一：奇妙的電(20 分鐘) 

教學資源 
名稱 資訊融入方式與設備 

科教網用電單元 電腦、網路、單槍、二和一光筆、圖畫紙 

 

 

 

活動步驟說明 

 

 

 

 

 

 

 

活動步驟說明 

 

一、引起動機：（5分） 

(一)「你看過電嗎？」教師詢問學生後，發放空白圖畫紙讓學生畫出想像中的電。 

(二)抽出三個學生上台發表自己的作品。 

 

二、主要活動：（10分） 

(一)電，無所不在：藉由科教網用電單元動畫，讓學生理解電流的原理。 

1.教師請學生依照分配的組別，探討教室內有哪些電器，並寫在小白板上。 

2.教師展示科教網用電單元動畫。 

 

(二)電的科學史：教師展示科教網用電單元動畫，從閃電開始溯源，電是怎麼被 

發現並且加以利用。  

   

  (三)省電達人：教師展示科教網用電單元動畫後，提醒學生用電不只是要付費，     

  更是在耗費地球的能量，連繫著自然也連繫著你我，藉此宣導節能亦能省錢的雙 

  贏效益。 

 



   

 

三、評量活動：(5分) 

  透過科教網的「虛擬實驗」，做課程的驗收。過程中以抽籤的方式，請學生上台用 

  二和一光筆答題。 

   

 

 

本節活動結束 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



-教   學   設   計   內   容- 

活動二：電與磁的效應(40 分鐘) 

教學資源 

名稱 資訊融入方式與設備 

科教網電流與電磁效應

單元 
電腦、網路、單槍、磁鐵 

 

 

 

活動步驟說明 

 

 

 

 

 

 

 

活動步驟說明 

 

一、引起動機：（5分） 

(一)教師展示手上的兩塊磁鐵，示範同極相斥異極相吸科，作為連結本單元活動

的前導組織。 

(二)教師展示科教網電磁鐵單元動畫，讓學生覺察電力也能產生磁力的原理。 

   

 

二、主要活動：（30分） 

(一) 鐵製品變磁鐵：教師展示科教網電磁鐵單元動畫，以虛擬實驗的方式，共同 

製作電磁鐵。 

1.教師播放成品的動畫，讓學生感受按下開關前後的差異。 

   

  2.準備材料：此處以遊戲的手法，讓學生以接力拿二和一光筆坐快問快答，不只 

  是為了找出材料，更要深入去認識材料，領悟材料具備的特性。 

 



   

  3.觀賞製作影片。 

   

  (二) 旋轉娃娃：教師展示科教網電磁鐵單元影片，藉由娃娃的旋轉，將電磁效 

  應的理論加以延伸。 

   

 



   (二) 天才小釣手：教師展示科教網電磁鐵單元動畫，以遊戲作學習，過程中請 

   學生自行回答或上台操作，避免影響學生獨立思考。 

   

   

三、評量活動：(5分) 

  透過科教網的知識大考驗，做課程的驗收。過程中以搶答的方式，請學生上台用 

  二和一光筆答題。 

   

   

 

本節活動結束 

 

 

 

 

 

 

 

 



-教   學   設   計   內   容- 

活動三：翻轉吧!馬達(40 分鐘) 

教學資源 
名稱 資訊融入方式與設備 

科教網電動機單元 電腦、網路、單槍 

 

 

 

活動步驟說明 

 

 

 

 

 

 

 

活動步驟說明 

 

一、引起動機（5分） 

(一)教師展示科教網電動機動畫。 

  
(二)教師在播放動畫到此畫面後，將前次電磁鐵活動，為本單元做聯結，讓學生

理解「電動機」的構造原理。 

(三)生活中的馬達： 

教師展示科教網電動機動畫，讓學生以闖關遊戲的方式，判斷常用電器有哪些需

要馬達。 

 

 

二、主要活動：（25分） 

 (一)電動機的構造：以動畫講解課程，再配合動畫中的闖關遊戲，以「從做中學」

的方法，建立學習情境以認識電動機。 

第一關：器材準備 

教師展示科教網電動機動畫，與學生一同選出需要的材料，教師要可給予相關提

示。 

 



 

 
 

第二關： 架設器材 

1.教師展示科教網電動機動畫，並播放影片。 

 
2.影片播放完畢，讓學生以合作學習的方式，討論電動機器材架設的位置，再利

用二合一光筆讓學生上台演練。 

 
3.百萬大學堂：教師展示科教網電動機動畫，開始進行問題探索活動，讓學生選



出對的項目。過程中，可以用 calling、callout 的方式，給予適當提示，讓學生

能順利回答問題。結束後，再播放教學影片。 

 

 

 (二)電動機的轉動：教師展示科教網電動機動畫，從小鳥關進籠子裡的實驗 

  中，了解電動機轉動的方式及效果，並連結到日常生活的應用。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

三、評量活動：(5分) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


