
一、作品名稱：88 部首快樂學 

二、製作單位：安南區海東國小潛能教室、東區崇明國小陽光班 

三、作        者：莊人龍（海東國小）、詹于青（崇明國小） 

四、適用領域：國語領域 

五、適用對象：國小學習障礙學生或國小智能障礙學生（對於圖像識字以及字型結構學習需

要加強） 

六、設計動機： 

（一）重要性： 部首/部件在國小語文的識字領域中扮演極重要的角色，更是閱讀理解的

基礎，倘若對於部首的意義以及辨認不精熟的話，對於識字、書寫會有所

影響。本教材所挑選之部首以黃榮沛（民 95）漢字教學的理論與實踐一

書所部首字為基礎。其中挑選了八十八個部首加以改編，這些部首字大多

為獨體字，學習者可以這些部首為基礎來認識其他生字。在特教新課綱也

把部首列為教學的重點之一，在識字與寫字領域也把利用部件、部首或簡

單造字原理，輔助識字列為學習表現。因為識字為閱讀的基礎，因此在低

年級時建立學生的部首能力，對於學生往後的閱讀理解會有極大助益。 

（二）實用性： 本教材按生詞的使用頻率分為三個等級的教材，學會本教材之八十八個部

首字之後，即可馬上認識八十八個生字了 

（三）系統性： 由部首演變開始，繼而介紹部首的變形-部首的異體字以及字型結構，有

系統的將部首概念逐一呈現，轉換成生動有趣的學習課程，讓孩子在不知

不覺中學習基本的識字概念。 

（四）興趣性： 傳統講述式的教學方式，對注意力缺陷或有學習困難的學生，幫助不大。

透過設計 CAI 方式呈現教材，容易吸引學生的注意力，提高學習的參與度

與樂趣，並期能增進學習成效。 

七、功    能： 

（一）

PowerPoint 

藉由 PowerPoint 的動畫呈現部首的有趣方式，讓學生對於基本高頻部首

生字的學習不再排斥，並且對應不同級別的部首學習單進行雙向的練習，

讓學生精熟部首字。 

（二）

Wordwall 

利用 Wordwall 互動且跨平台的功能，讓學生的學習不侷限於單一環境的

教室，而能跨環境的熟悉部首，鞏固部首的概念以及辨認。讓學生透過電

子設備（大屏、電腦、平板、手機）而非紙筆的數位學習方式以及遊戲化

的模式體驗玩中學的學習模式。 



八、製作方法： 

（一）

PowerPoint 

本教材是利用 PowerPoint 的軟體編輯製作的。教學內容為 88 個部首

簡報，依生字的難易分為第一級、第二級和第三級這三個向度，並搭配

部首演變圖片，讓學生了解部首由圖像轉變到文字的過程。並舉例說明

部首的變形，並輔以字型結構的概念讓學生了解固定的部首字是有固定

的位置加強識字以及書寫的概念。 

[PowerPoint 教材架構] 

  

第二級部首字 

第三級部首字 

巾、示、車、馬、一、

大、尸、邑、食、囗、

門、耳、山、疒、子、

雨、皿、儿、隹、寸、

欠、牛、羽、鳥、戈、

又、穴、弓、米、八、

酉、月、止、方、見 

乙、二、夕、羊、行、

斤、冫、小、工、瓜、

白、立、舟、角、非 

88 部首快樂學 

第一級部首字 手、水、口、人、木、

心、艸、言、糸、辵、

女、土、肉、日、宀、

火、伴、竹、金、虫、

刀、貝、禾、犬、衣、

石、頁、玉、目、彳、

足、攴、广、力、田、

戶、走、魚 



以下為 PowerPoint 畫面展示 

圖示 說明 

 1.呈現部首字 

 2.告訴學生部首演化的順序 

 3.利用轉場動畫來認識個別部

首字，由圖像到文字的過

程，圖像會用淡化手法呈

現。 

 4.讓小朋友自己記錄第幾次能

認出該部首的變化 



 5.教導學生部首字的異體字，

利用孫悟空千變萬化的概念

來導引 

 6.練習書寫部首字 

 7.引入字型結構的概念，讓學

生對於部首的固定位置有所

概念。 

 

（二）

Wordwall 

 

利用 Wordwall 裡豐富且直觀多元的模版裡，挑選了其中比較適合做為部

首教學的六個模板，上傳自製圖片和輸入文字後，即可使用。掃描 QR-

Code 之後，即可讓學生使用電子設備學習，體驗「做中學、玩中學」的學

習模式，進而提升學習動機以及學習成就。 

（1）88 部首快樂學 Wordwall 的 QR-Code 

 

 

 

 

 



（2）88 部首快樂學 Wordwall 網址 

https://wordwall.net/tc/teacher/11719234/zhuangrenlong 

[Wordwall 教材架構] 

88 部首快樂學 

https://wordwall.net/tc/teacher/11719234/zhuangrenlong


以下為 Wordwall 實際畫面展示 

測驗模式 

 引入字型結構的概念，讓學生對於

部首的固定位置有所概念。 

QR-Code： 

 

標籤圖表模式 

 利用連連看的方式來找出部首的位

置。 

QR-Code： 

 

 

  



匹配模式 

 利用搬移目標文字方塊來擺放在目

標部首圖像旁邊。 

QR-Code： 

 

飛機遊戲模式 

 讓小朋友自己利用鍵盤的上下方向

鍵把飛機移至正確生部首的雲。 

QR-Code： 

 

配對遊戲模式 

 尋找兩個一樣的部首圖卡，訓練孩

子的短期記憶以及部首字形記憶能

力。 

QR-Code： 

 



 

刺破氣球遊戲模式 

 尋找目標部首字，使其滾落於車火

車車廂，訓練學生的手眼協調活

動。 

QR-Code： 

 

九、使用說明： 

（一）PowerPoint 可用於大屏教學，讓學生學會基礎的 88 個部首字演變，以及該生字

的字型結構。 

（二）Wordwall 可利用平板、手機或電腦跨平台來進行遊戲。 

直接於網頁上操作執行學習單的練習。 

可配合生生用平板的數位學習精進策略，讓學生在平板上操作複

習。 

 

  

88 部首快樂學的 PowerPoint 部首簡報可

結合大屏進行教學、互動與評量 

88 部首快樂學的 PowerPoint 部首簡報可

讓學生了解字型結構 



  

88 部首快樂學的 Wordwall 可讓學生結合

平板進行自我學習。 

88 部首快樂學的 Wordwall 可結合平板，

可進行同儕的討論學習。 

 

十、使用效果及建議（或注意事項）： 

（一）使用效果： 

1. PowerPoint 教材的動畫功能以及轉場模式讓學生易於了解部首的演變過程。且

PowerPoint 的動畫可以一而再再而三的重播重要的重點，讓學生方便複習不熟悉的概

念。利用 PowerPoint 簡報的好處是可以反覆引導，隨時引導說明，也能線上教學。 

2. Wordwall 具有兩大優點：易用之操作介面，且免費建置教學模組，非常適合無程式基

礎的人建置教材，因為這樣的特性，所以可以讓沒學過程式的教師輕鬆製作出好玩的多

媒體 app，提升課堂的學習效果以及備課時間，同時也讓學習速度及時空具彈性，學生

也很意樂於使用 Wordwall 來進行自我學習。 

3. 可透過共享的方式，即時真機測試，不用上傳，也不必安裝，就能讓學生透過手機和平

板在家進行學習，不受限於時空，也鼓勵家長也能陪同孩子進行部首線上學習識字。 

（二）建議： 

1. 留意學生使用 Wordwall 的時間不宜太久，需做好時間控管，避免因長時間使用而影響

視力問題。 

2. 留意學生在操作 Wordwall 前，教學者要先進行 PowerPoint 的部首簡報教學，才能到

Wordwall 進行操作，並視學生個別能力差異給予個別指導或協助，若察覺學生的學習

反應或作答常出現錯誤，也要適時從旁給予引導，以釐清學生的迷思概念。 

3. 若學生（智能障礙學生）對於 PowerPoint 部首教材有理解困難，建議併至 Wordwall

的操作活動內。 

4. 若學生本身的手部動作沒那麼靈活，則用手指拖曳到固定位置需給予協助，教師可先示

範如何才能把目標部首卡移到指定的位置。 


