臺南市大光國小特殊教育學生教學方案/活動示例
	班型
	▇分散式資源班
□集中式特殊教育班
□巡迴輔導班
	課程內容
	□課程調整(□輕微缺損、□嚴重缺損)
▇特需領域課程

	領域/科目
	社會技巧
	單元名稱
	我可以一起玩嗎？

	學習階段/年級
	低年級
	設計者
	溫瓊怡

	教學時間
	早自習
	教學地點
	資源教室

	教材來源
	自編

	個案能力描述

	姓名
/性別
	障別
/年級
	學習及個人特質
	學習領域
優勢能力
	學習領域
弱勢能力
	學習需求

	A：
林○廷
/男
	疑似情障
/一年級
	1.多話、專注力低
2.個性較衝動
3.認知能力佳
	1.聽覺理解佳
2.口語表達清晰
	1.較衝動
2.無法持續遵守團體規則
	1.給予視覺提示
2.規則具體化

	B：

江○宸
/男
	智障輕度
/一年級
	1.認知能力弱
2.易分心
3.構音異常

	1.配合度高，提醒下參與團體活動
	1.專注力較短、記憶力短暫
2.理解力弱，敘事能力弱

	1.老師說話時語速放慢，指令簡短。 
2.老師直接示範步驟。

	C：

林○卜
/女
	疑似情障
/一年級
	1.多話、專注力低
2.挫折容忍度較低，情緒起伏較大
	1.聽覺理解佳
2.口語表達清晰
	1.對於沒興趣的事情參與度低
	給予立即正增強

	D：

張○銓
/男
	智障輕度
/二年級
	1.認知能力弱
2.易分心
3.動作較慢
	1.情緒穩定
2.短期聽覺記憶不錯
	1.專注力較短
2.理解力弱
3.敘事能力弱

	1.老師說話時語速放慢，指令簡短。
2.老師直接示範步驟。

	E：

呂○華
/男
	自閉症輕度
/特教班
	1. 認知能力弱
2. 聲音及動作較大
	1.學習意願佳
	1.理解力弱

2.敘事能力弱
	1.老師說話時語速放慢，指令簡短。
2.老師直接示範步驟。

	設計依據

	核心
素養
	總綱核心素養項目
	E-C2 具備理解他人感受，樂於與人互動，並與團隊成員合作之素養。

	
	領域核心素養具體內涵
	特社-E-B1 具備運用簡單的「聽、說、讀、寫、作」的語言技巧，和非語言的線索與人進行溝通。簡化、減量:具備運用簡單的「聽、說」的語言技巧與人進行溝通。
特社-E-C2 具備理解他人感受並樂於與人互動的態度。簡化:具備樂於與人互動的態度。

	(請參考12年國教各領域課程手冊http://12cur.naer.edu.tw/category/post/349  及

各領域課程綱要草案http://www.naer.edu.tw/files/15-1000-10635,c1174-1.php?Lang=zh-tw )

	學習重點
	因應學生需求調整之學習重點

	學習
表現
	特社2-E1-2-5 依情境適當回答問題。
特社2-E1-4-7嘗試接受他人的拒絕。

特社3-E1-1-1 在課堂中持續傾聽他人說話。

特社3-E1-1-4以適當的身體動作或口語表達需求。
	學生
	學習表現之調整

	
	
	A生
	特社2-E1-2-5 口語提示下依情境適當回答問題。
特社3-E1-1-1口語提示下在課堂中傾聽他人說話。

	
	
	B生
	特社3-E1-1-4視覺提示下以適當的口語表達需求。

	
	
	C生
	特社2-E1-2-5 口語提示下依情境適當回答問題。
特社3-E1-1-1口語提示下在課堂中傾聽他人說話。

	
	
	D生
	特社3-E1-1-4視覺提示下以適當的口語表達需求。

	
	
	E生
	特社3-E1-1-4視覺提示下以適當的口語表達需求。
特社3-E1-1-1口語提示下在課堂中傾聽他人說話。

	學習
內容
	特社II-E1-1 溝通訊息的意義
特社II-E1-3 人際關係的建立。
	學生
	學習內容之調整

	
	
	A生
	特社II-E1-1加入遊戲時他人口語的意義。
特社II-E1-3 加入遊戲的禮貌。

	
	
	B生
	特社II-E1-1加入遊戲時他人口語的意義。

特社II-E1-3 加入遊戲的禮貌。

	
	
	C生
	特社II-E1-1加入遊戲時他人口語的意義。

特社II-E1-3 加入遊戲的禮貌。

	
	
	D生
	特社II-E1-1加入遊戲時他人口語的意義。

特社II-E1-3 加入遊戲的禮貌。

	
	
	E生
	特社II-E1-1加入遊戲時他人口語的意義。

特社II-E1-3 加入遊戲的禮貌。

	學習目標
	個別學生之學習目標

	1.能禮貌的詢問他人是否可以加入遊戲。
2.能接受他人的拒絕並且穩定自己的情緒。

3.知道被拒絕後接下來該做什麼。
4.能在仔細觀看、聆聽台上同學演練，並為其評分。

5.能遵守課堂的團體規則。
	A生
	1. 視覺提示下主動詢問他人是否可以加入遊戲。

2. 被拒絕後，心中默數5秒後離開。

3. 能在別人說話時安靜聆聽。

	
	B生
	1. 視覺提示下主動詢問他人是否可以加入遊戲。
2. 能遵守課堂團體規則。

	
	C生
	1. 視覺提示下以口語及非口語方式回應他人。

2. 能在別人說話時安靜聆聽。

	
	D生
	1. 視覺提示下主動詢問他人是否可以加入遊戲。

2. 被拒絕後，以手指數到5秒後離開。

	
	E生
	1. 視覺提示下以口語及非口語方式回應他人。

2. 能遵守課堂團體規則。


	教學活動
	教學
時間
	評量方式

紙筆、問答

觀察、操作

	壹、引起動機
  一、教師複習團體規則
      (一)團體規則:
1. 大眼睛看老師 2.坐好 3.舉手安靜等
      (二)獎勵規則

二、教師藉由哆啦A夢的故事引導學生過去加入遊戲的經驗，為什麼有時候會成功？有時候會失敗？如果別人同意一起玩該怎麼辦？如果被拒絕了該怎麼辦？

三、教師說明今天請同學扮演大雄，老師扮演哆啦A夢，當大雄遇到困難時，哆啦A夢會從百寶袋中拿出「提示卡」來幫助大雄。而今天要演練的劇本是「怎麼加入遊戲呢？」

貳、發展活動
一、教師示範「怎麼加入遊戲」的行動步驟

    (一)老師說明加入遊戲時必需先以禮貌的口語詢問，詢問之後有兩種回應（接受及拒絕），針對以上兩種回應有不同的反應及行動，老師一邊展示提示卡一邊說明行動步驟。行動步驟如下圖：

       
[image: image1]
   （二）老師請兩位學生扮演在一旁玩積木的同學，教師示範加入遊戲的行動步驟。
二、學生演練：

   （一）一請學生輪流上台扮演玩積木的同學，也輪流扮演想要加入遊戲的同學。
   （二）未演練的學生擔任觀察者，老師提醒專心觀察並且給予演練的同學評分及建議。

   （三）每位學生演練後，教師先立即給予正曾強，再給予學生建議。

參、綜合活動

  一、教師複習加入遊戲的行動步驟。
  二、預告下次要在下課時間進行實地演練。

  三、結算加分板，並且給予獎勵。
	10分

25分

5分
	問答

問答

觀察

觀察

操作

操作、觀察

問答、觀察

	教學設備/資源:規則提示卡、電腦及投影機、行動步驟提示卡、積木、加分獎勵板等。


附件：課堂講義、相關學習單、學習檢核表等
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臺南市教案參考格式(身障類)


























口語：請問可以一起玩嗎？





口語：請問我要先做什麼呢？





動作：慢慢數到5





動作：離開





思考：做其他事情





(可以)





(不可以)
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