臺南市102學年度特殊教育資優特色課程分享
麻豆國小
	課程名稱：
	獨一無二的桌上遊戲

	課程大要：
	透過解說與體驗桌上遊戲，瞭解桌上遊戲的原理和內涵，進而發展自己的桌上遊戲。

	實施對象：
	國小3-4年級學生
	課程節數：
	每週1節共18節

	設計理念


	桌遊教學可以滿足資優生的需求
· 提升學習動機

· 學習遵守規則

· 解決遊戲中不同情境面對的實際問題

· 發展策略與規劃的能力(解題策略)

· 模擬各種情境氛圍(語文、創造力)

· 各項計分與計算(數學)

· 快速反應與訓練自我的記憶能力、思考能力以及判斷力(流體智能)

· 某種程度的衝突與競爭性(情意教育)

運用桌遊作為教學元素，協助學生學習「帶得走的能力」

· 本活動以台南市資優教育課綱中「學習策略」與「創造力」兩項主題軸的能力指標進行編撰。以桌遊為素材培養學生閱讀與釐清觀念的能力、比較與分析的能力、添加素材融入改編的能力與創新發明的能力等。本活動依課程目標設計之課程概念圖如下。
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	課程規劃：
	

	週次
	課程設計
	教學方式
	評量方式
	能力指標

	1-4
	桌上遊戲背景知識介紹
	簡報講解桌上遊戲相關背景知識，並簡要介紹「就是你(Spot It！)」
	學習單
	3-a-1-2-5 能釐清閱讀材料的核心與重要概念
3-a-1-2-2 能註記閱讀歷程中的疑問

1-a-1-5-1 能設定專題學習的學習目標

	8-12
	體驗與比較桌上遊戲 
	實際體驗桌上遊戲活動設計任務單，並在體驗活動後比較不同桌上遊戲的玩法與內涵。 
	任務單
口頭分享
	3-a-1-1-5能比較相似知識材料的相異點
1-a-1-4-4 能分析小組所探討的專題內容

1-a-1-4-1 能表達小組所探討的問題學習內容

	13-18
	設計改編桌上遊戲的背景與玩法
	依遊戲的比較與分析，改編某款桌遊，設計故事背景與玩法。
	自編桌上遊戲

	2-c-1-10-3能引申事物或其他看法融入於自己的創新發明作品中

2-c-1-11-3 能運用各種有形資源與材料進行創新發明活動


	學生改編的桌遊作品
	試玩自己設計發明的桌遊
	自行發明的桌遊作品
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