一、作品名稱：ㄅㄆㄇ真好玩
二、製作單位：東山國小
三、作　　者：賴富美、蔡玄宗
四、適用領域：語文
五、適用對象：國小一年級、注音符號學習困難者
六、設計動機：
1.藉由電腦輔具多媒體的互動遊戲，讓學生有更多視、聽覺感官刺激，加深理解教材內容，增進學習效能。
2.將注音符號編輯於遊戲軟體中，吸引學生的專注力和提升學習動機，有寓教於樂效果。
七、功　　能：
1.認讀37個注音符號和區辨形似的注音符號。
2.多媒體、適性化的教學，提升課堂專注力。
3.多次嘗試，精熟學習，降低習得無助感。
八、製作方法：
1.下載安裝免費的Scratch程式語言軟體。
2.選擇、蒐集內容素材（如：Scratch的圖案、音效、音樂；一年級教科書光碟之圖片）。
3.編輯、組織動畫遊戲內容（使用Scratch軟體的內建工具列）。
4.錄製文字語音。
 《Scratch教學網站http://w3.hmps.tn.edu.tw/computer_course/scratch/l1/l1.htm
                  Scratch遊戲動畫一把抓》
九、使用說明：
1.視遊戲軟體的類型，操作鍵盤上下左右方向鍵或是控制滑鼠。
2.有時間的限制和得分的機制。
十、使用效果及建議（或注意事項）：

（一）使用效果
1.增進學生對注音符號的辨識與認讀。
2.視、聽動態性的遊戲軟體對學生確有較佳的學習動機和專注力。
（二）使用建議
1.針對不同的學習能力之學生，可依學習需求編製客製化、多元的互動性教學遊戲。

2.低年級或是精細動作發展較緩慢的學生，操作控制滑鼠的能力較困難，建議使用觸控式的螢幕，將能方便學生操控、直接學習。
3.遊戲結束後，搭配紙筆學習單，加深、記憶學習內容，增進學習效果。
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